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Auszeichnungen -

Einmal so beriihmt sein wie Sherlock Holmes! Diesen Wunsch hegen die Mitspieler, wenn sie
in die Rolle von Privatdetektiven schlipfen. Wie beim grolRen Vorbild gehen die Spieler
akribisch vor, sammeln Spuren, gehen Hinweisen nach und héren sich die Geschichten der
Tatverdachtigen an.
In Crime & Mlystery: Bakerstreet Files muss man genau zuhoren konnen, messerscharf
kombinieren und braucht ein erstklassiges Gedachtnis, um an Hand der Indizien und
Hinweise, den oder die tatsachlichen Tater zu Gberfihren.
Die Spieler Ubernehmen die Rollen von Detektiven, die eng mit Scottland Yard, der englischen
Kriminalpolizei, zusammenarbeiten. Am Anfang des Spieles wird einer von vier Fallen
herausgesucht. Die Spieler entscheiden sich im Anschluss daran welchen der acht
Verdadchtigen sie observieren wollen, so dass sie einen prazisen Bericht Uber ihren
Verdachtigen vortragen konnen. Dieser Bericht beruht auf den Indizienkarten, die vor dem
Beginn der Observation gezogen werden. Die Indizienkarten sind jeweils auf die
verschiedenen Falle zugeschnitten. Nachdem alle Ermittler ihren Bericht innerhalb einer
definierten Zeitspanne vorgetragen haben, missen die Spieler verschiedene Fragen und
Aussagen bezlglich der vorgetragenen Indizien mit den Verdachtigen in Einklang bringen.
Der Spieler, dem dies gelingt und einen Verdachtigen erfolgreich als Tater Gberfihrt gewinnt
die Partie.
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